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© Munzspielgerat 

MGnzspielgerate sind mrt mehreren Walzen oder Schei- 
ben ausgerustet, die die Merkmale in Form von Ziffern oder 
Symbolen tragen. Die in Sichtfeldern bei stillstehenden 
Walzen bzw. Scheiben liegenden Ziffern bzw. Symbole kon- 
nen in der Kombinatlon einen Gewfnn bringen, wenn diese 
Kombination im auf der Frontscheibe sichtbar angebrachten 
Gewinnplan einen Gewinn ausweist. Bestimmte Gewinn- 
kombinationen bewirken ublicherweise zur Erhdhung der 
Gewinnchancen Sonderspiele. In Sonderspielen wird im Fal- 
ls eines Gewinns der Betrag auf gestockt 
Beim erfindungsgemaSen Munzspielgerat 1st eine Regi- 
striereinrichtung zur Messung der Dauer einer Spielaerie 
vorgesehen. Nach einer vorbestimmten Spieldauer warden 
zusatzlich zu bereits erzielten Sonderspielen weltere Son- 
derspiele gegeben. Diese Sonderspiele sind unabhfingig 

<von der wahrend der Spielserie erzielten Merkmalskomblna- 
tion und im Sinne eines Treuebonus oder als Belohnung zu 
^ sehen. 
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Patentansp ruche 

(CMiinzspielgerat mit mehreren in einem Gehause angeord- 
neten, unabhangig voneinander rotierend antreibbaren 
Walzen oder Scheiben, die mit Merkroalen in Form von 
Ziffern und/oder Symbolen ausgestattet sind, wobei 
der Antrieb zur Durchfiihrung eines Spiels durch eine 
bestimmte Anzahl von Miinzen auslosbar ist, daB die 
Frontseite des Gehauses durch eine mehrere markierte 
Felder aufweisende, zuroindest teilweise durchsichtige 
Scheibe gebildet ist, und daB bei stillstehenden Walzen 
oder Scheiben die durch die markierten Felder sich er- 
gebenden Merkmalskombinationen, in einer gewissen Zu- 
ordnung zueinander, solche Gewinnkombinationen sind, 
die den Ablauf einer vorbestimmten Anzahl von in einem 
Sonderspielzahlwerk gutgeschriebenen Sonderspielen zur 
Folge haben, dadurch gekennzeich- 
n e t , daB eine Registriereinrichtung (16) vorgesehen 
ist, mittels derer die Dauer einer nicht unterbrochenen 
Spielserie erfalibar und beim Erreichen eines vorbestimm- 
ten Wertes derart auf das Sonderspielzahlwerk (14) ein- 
wirkbar ist, daft unabhangig von den wahrend der Spiel- 
serie erzielten Merkmalskombinationen eine Serie von 
Sonderspielen auslosbar ist. 

2. Miinzspielgerat nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet , 
daB die Dauer der durch die Registriereinrichtung (16) 
ausgelosten Serie von Sonderspielen ebenfalls von der 
Registriereinrichtung (16) erfaBt und der neuen Spiel- 
serie zugerechnet wird. 
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3. Munzspielgerat nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet , 
dafl die Registriereinrichtung als eine mit elektrischer 
Energie betriebene Zeitschaltuhr (16) mit analoger oder 
digitaler Anzeige ausgebildet ist. 

4. Munzspielgerat nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, 
dafl die Registriereinrichtung mit einer optischen An- 
zeige ausgeriistet ist. 

5. Munzspielgerat nach Anspruch 4, dadurch gekennzeichnet, 
dafl die optische Anzeige als eine mit einer Zeiteintei- 
lung versehene Lichtleiste ausgebildet ist. 

6. Munzspielgerat nach einem oder mehreren der vorhergehen- 
den Anspruche, dadurch gekennzeichnet, dafl die Dauer 
einer Spielserie durch Zahlung der einzelnen Spiele mit 
einer festen Spielzeit ermittelt wird. 

7. Munzspielgerat nach einem oder mehreren der vorhergehen- 
den Anspruche, dadurch gekennzeichnet, dafl die Registrier- 
einrichtung (16) in der die Frontseite des Gerategehauses 
(2) bildenden Scheibe (1) eingesetzt ist. 

8. Munzspielgerat nach einem oder mehreren der vorhergehen- 
den Anspruche, dadurch gekennzeichnet, dafl die Registrier- 
einrichtung (16) entweder die Spieldauer einer Spielserie 
oder die Zeitspanne bis zum Auslosen der Sonderspiele an- 
zeigt. 
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Miinzspielgerat 



Die vorliegende Erfindung bezieht sich auf ein Miinzspiel- 
gerat mit mehreren in einem Gehause ausgeordneten, un- 
abhangig voneinander rotierend antreibbaren Walzen Oder 
Scheiben f die mit Merkmalen in Form von Ziffern und/ 
Oder Symbolen ausgestattet sind, wobei der Antrieb zur 
Durchfuhrung eines Spiels durch eine bestimmte Anzahl 
von Miinzen auslSsbar ist, daB die Frontseite des Gehau- 
ses durch eine mehrere markierte Felder aufweisende, zu- 
mindest teilweise durchsichtige Scheibe gebildet ist r 
und dafc bei stillstehenden Walzen oder Scheiben die durch 
die markierten Felder sich ergebenden Merkmalskombina- 
tionen, in einer gewissen Zuordnung zueinander, solche 
Gewinnkombinationen sind, die den Ablauf einer vorbe- 
stimmten Anzahl von in einem Sonderspielzahlwerk gutge- 
schriebenen Sonderspielen zur Folge haben. 

Miinzspielgerate der vorgenannten Art sind allgemein be- 
kannt. Im wesentlichen wird dabei zwischen zwei Bauweisen 
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unterschieden. Bei der ersten Bauweise sind iiblicher- 
weise mehrere Spielwalzen vorgesehen, auf der en auBe- 
ren Umfang die Symbole aufgebracht sind. Die Spiel- 
walzen rotieren entweder jeweils um eine horizon tale 
oder um eine vertikale Achse. Bei einer anderen Ausfiih- 
rungsform sind jeweils um eine Horizontalachse rotie- 
rende Spielscheiben vorgesehen , auf der en der Front- 
seite des Gerate zugewandt liegende Stirnflachen die 
Symbole aufgebracht sind. Oblicherweise bestehen die 
Merkmale aus Ziffern, Zahlen oder Symbolen. Dabei kon- 
nen alle Merkmale von gleicher oder unterschiedlicher 
Art sein. 

Jedes Spiel erfolgt durch Einwerfen von Munzen in der 
nach Auslegung des Gerates erf or der lichen Art, wobei 
gegenwartig fur ein Spiel der Betrag von DM 0,30 fest- 
gesetzt ist. Sobald dieser Betrag zur Verfugung steht, 
werden die Spielwalzen bzw. -scheiben in Drehung ver- 
setzt und vorzugsweise nacheinander angehalten. Die 
Mindestspielzeit muB laut einer gesetzlichen Vorschrift 
15 Sekunden betragen. Dabei hat der Spieler in der Re- 
gel die Moglichkeit, in Form von Risiken in den Spiel- 
ablauf einzugreifen. 

Nach Beendigung des Spiels ergibt sich durch die Merk- 
male 4et- in den markierten Feldern eine Kombination, 
die zu einem Gewinn fiihren kann. Dies ist aus einem an 
der Frontplatte des Gerates vorgesehenen Gewinnplan 
.ersichtlich. Be$timmte Merkmalskombinationen fiihren zu 
mehreren sogenannten Sonderspielen . Darunter sind zur 
Erhohung der Gewinnchancen Spiele mit erhohter Auszah- 
lungserwartung im Gewinnfall zu sehen. Ferner sind Ge- 
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rate bekannt, bei denen in Abhangigkeit der Merkmals- 
kombination Punkte in einen Punktezahler gegeben werden, 
wodurch bei Erreichen einer bestimmten Punktzahl eben- 
falls Sonderspiele gegeben werden. 

5 Bei alien bekannten Geraten wird jedoch das Geben von 
Sonderspielen von der nach einem Spiel erreichten Merk- 
malskombination abhangig gemacht. Da naturgemaB jeder 
Spieler in den GenuB von Sonderspielen kommen mochte, 
kann es auch bei einer relativ langen Spieldauer pas- 
10 sieren, daB ausschliefllich Normalspiele gegeben werden* 

Der vorliegenden Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, 
ein Gerat der eingangs genannten Art so weiterzubilden, 
dafi mit erhohten Gewinnchancen gerechnet werden kann, 
auch wenn keine dafiir vorgesehene Merkmalskombination 
15 wahrend einer Spielserie erzielt wurde. 

Zur Losung der gestellten Aufgabe ist erf indungsgemaB 
eine Registr iereinrichtung vorgesehen, mittels derer 
die Dauer einer nicht unterbrochenen Spielserie erfaB- 
bar und beim Erreichen eines vorbestimmten Wertes der- 
20 art auf das Sonderspielzahlwerk einwirkbar ist, daB 
unabhangig von den wahrend der Spielserie erzielten 
Merkmalskombinationen eine Serie von Sonderspielen aus- 
losbar ist. 

Es ist nunmehr moglich, daB jeder Spieler in den GenuB 
25 von Sonderspielen gelangt, da nach einer bestimmten un-- 
unterbrochenen Spieldauer die Registriereinrichtung die 
Sonderspiele auslost. Die Registriereinrichtung kann 
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dazu auf eine bestimmte Spieldauer eingestellt werden. 
Beim er findungsgemaBen Gerat konnen selbstverstandlich 
auch Sonderspiele wahrend der Spielserie erzielt wer- 
den, doch werden im Gegensatz zu den bekannten Geraten 
5 immer Sonderspiele gegeben, wenn die Spieler eine vor- 
bestimmte Spielzeit erreicht haben. 

Zur weiteren Erhohung der Gewinnchancen ist in Weiter- 
bildung des Gerates vorgesehen, daB die Dauer der durch 
die Registriereinrichtung ausgelosten Serie von Sonder- 
10 spielen ebenfalls von der Registriereinrichtung erfaBt 
und der neuen Spielserie zugerechnet wird. Dadurch ist 
es moglich, daB die Intervalle zwischen den durch die 
Spieldauer ausgelosten Sonderspiele verkiirzt werden, 

Besonders vorteilhaft ist, wenn die Registriereinrichtung 
15 als eine mit elektrischer Energie betriebene Zeitschalt- 
uhr mit analoger oder digitaler Anzeige ausgebildet ist, 
da dann die Zeitmessung der erstmaligen Inbetr iebnahme 
durch einen Spieler einschaltbar ist. Sobald die vorbe- 
stimmte Spieldauer erreicht ist und die Sonderspiele ge- 
20 geben werden, kann durch eine entsprechende Schaltung 
die Messung der Spieldauer von vorn beginnen. 

In Abwandlung dazu kann die Registriereinrichtung eine 
optische Anzeige, vorzugsweise in Form von Lichtleisten 
aufweisen. Bei einer derartigen Ausfiihrung konnte die 
25 Zeitmessung von dem Antrieb fur die Spielwalzen bzw. 

-scheiben abgenommen werden, da die Dauer eines Spiels 
festleg- und nicht veranderbar ist. 

Die Anzeige der Registriereinrichtung kann so ausgelegt 
sein, daB entweder die Spieldauer einer Spielserie oder 
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die Zeitspanne bis zum Auslosen der Sonderspiele ange- 
zeigt wird. 

Weitere vorteilhafte Ausgestaltungen der vorliegenden 
Erfindung ergeben sich aus der nachfolgenden Beschrei- 
bung von bevorzugten Ausfiihrungsbeispielen. 
Es zeigen: 

Fig. 1 ein mit Spielwalzen ausgerustetes erfindungs- 
gemaBes Miinzspielgerat in Frontansicht und 

Fig. 2 ein mit Spielscheiben ausgerustetes erfindungs 
gemaBes Miinzspielgerat, ebenfalls in Frontan- 
sicht. 



Bei dem in der Fig. 1 als ein erstes Ausfuhrungsbeispiel 
aufgezeigten Munzspielgerat ist die Frontseite des Gera- 
tes gezeigt. Die Frontscheibe 1 des Gerategehauses 2 ist 
in der oberen rechten Ecke mit einem Munzeinwur fschlitz 
3 versehen, durch den Munzen in den auf dem Gerat ange- 
gebenen Werten eingegeben werden konnen. Sobald der zur 
Durchfiihrung eines Spiels notwendige Betrag vorhanden 
ist, werden die urn nicht dargestellte horizontale Achsen 
rotierenden Spielwalzen 4,5,6 in Bewegung gesetzt. Von 
den Spielwalzen ist nur der jeweilige Teilausschnitt er- 
kennbar, der innerhalb der markierten Felder 7,8,9 liegt. 
Unterhalb jeder Spielwalze 4,5,6 ist jeweils eine Taste 
10,11,12 vorgesehen, durch die der Spieler auf den Lauf 
der Spielwalzen entsprechend der angegebenen Funktionen 
"Start" oder "Stop" einwirken kann. Unterhalb der Tasten 
10 bis 12 sind mehrere Felder 13 vorgesehen, in denen der 
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nicht dargestellte Gewinnplan dargestellt ist. Oberhalb 
der Spielwalzen 4 bis 6 sind zwei weitere markierte 
Felder 14,15 vorgesehen, wovon in dem linken Feld die 
Anzahl der Sonderspiele und in dem rechten Feld der iir, 
Munzspeicher vorhandene Betrag angezeigt wird. Im vor- 
liegenden Ausfiihrungsbeispiel sind demzufolge noch 54 
Sonderspiele moglich, und im Munzspeicher sind DM 64,70 
vorhanden. 

In der Frontscheibe 1 ist ferner eine Registr ier einr ich- 
tung 16 angeordnet, die im vorliegenden Ausfuhrungsbei- 
spiel als eine Zeitschaltuhr mit einer 5-Minuten-Eintei- 
lung ausgebildet ist und im Bereich der Tasten 10 bis 12 
liegt. Sobald das Gerat durch Miinzeinwurf durch einen 
Spieler betatigt wird, wird die Registr ier einrichtung 16 
eingeschaltet. Nach einer vorgegebenen Spieldauer von 
beispielsweise 30 Minuten werden dem Spieler dann eine 
vorbestimmte Anzahl von Sonderspielen gutgeschr ieben , 
welches in dem Feld 14 ersichtlich ist. Die Einteilung 
des Zifferblatts der als Uhr ausgebildeten Registrier- 
einrichtung 16 kann so vorgenommen werden, dafi entweder 
die Spieldauer oder die Zeitspanne bis zum Erreichen der 
zusatzlichen Sonderspiele durch den Spieler ablesbar ist, 
Beim Ausfiihrungsbeispiel gemafl der Fig. 1 besteht die 
Merkmalskombination insgesamt aus insgesamt sechs Merk- 
malen, wovon drei Zahlen auf der Walze 4, zwei Symbol e 
auf der Walze 5 und eine weitere Zahl auf der Walze 6 
liegen. Es ist selbstverstandlich, dafi die Merkmalskom- 
bination bei der Auslegung des Gerates beliebig gewahlt 
werden kann. 

Bei dem in der Fig. 2 aufgezeigten Ausfiihrungsbeispiel 
sind anstelle der Spielwalzen 4,5,6 drei rotierende Spiel- 
scheiben 4 , ,5 , ,6 I vorgesehen, der en Rotationsachsen hori- 
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zontal angeordnet und senkrecht zur Frontscheibe 1 
stehen. In der Frontscheibe 1 sind fiinf Felder 17 bis 
21 vorgesehen, in denen bei Stillstand der Spielwalzen 
4' bis 6* je eine Zahl bzw. ein Symbol liegt. Welche 
Merkmalskombinationen dabei Gewinnkombinationen sind, 
ceht aus den im Feld 13 vorgesehenen Aufzeichnungen 
hervor. Unterhalb der Spielwalzen 4« bis 6' sind die 
Felder 14,15 vorgesehen zur Anzeige der Sonderspiele 
bzw. des im Miinzspeicher enthaltenen Betrages. Ferner 
ist unterhalb der Spielwalzen wiederum die als Zeit- 
schaltuhr ausgebildete Registr iereinr ichtung 16 vorge- 
sehen. In funktioneller und baulicher Hinsicht ist die 
Registriereinr ichtung 16 mit der nach der Fig. 1 gleich- 

zusetzen. Bei der Ausfiihrung ach der Fig. 2 ist auBerdem 
noch ein weiterer Miinzeinwurfschlitz 3' vorgesehen. 
Alle weiteren auf der Frontscheibe 1 enthaltenen Infor- 

mationen sind bei den beiden Geraten nicht beschrieben 

bzw. nicht dargestellt, da sie zur Erlauterung der Er- 

findung nicht mehr beitragen. 

Es sei noch bemerkt, daB die Registriereinrichtung 16 
unabhangig von der Art der Spielwalzen bzw. der Spiel- 
scheiben und der darauf angebrachten Merkmale einsetz- 
bar ist. 
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